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1  Einleitung

1.1 Ausgangslage

Fir das Areal Spielhof in Oberwil ist ein Bebauungsplan erarbeitet worden. Dabei handelt es sich
um das Areal am Ende der Spielhofstrasse zwischen Bahnlinie und der Hduserreihe entlang der
Artherstrasse. Der Perimeter umfasst die Grundstiicke Nr. 1522 / Nr. 4233 im Eigentum der Fo-
milie Keiser und die Grundstlicke Nr. 3197 / Nr. 3795 im Eigentum der Wasserwerke Zug.

1.2 Aufgabe

Fir den Bebauungsplan Spielhof ist ein Verkehrsgutachten zu erarbeiten. Im Verkehrsgutachten
sind die verkehrlichen Auswirkungen auf das Gbergeordnete Netz aufzuzeigen. Das kinftige Ver-
kehrsaufkommen wird anhand der Anzahl geplanter Parkpldtze berechnet. In diesem Zusammen-
hang ist der Parkplatznachweis zu verifizieren. Bei Bedarf sind Massnahmen zur Verbesserung der

Leistungsfdhigeit / Verkehrssicherheit aufzuzeigen.

Bebauungsplan Spielhof, Zug 1
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2 Grundlagen

2.1 Uberbauung Spielhof
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Abbildung 1: Bebauungs- und Freiraumkonzept, Fontana Landschaftsarchitektur, Stand 30.07.2009 (bearbeitet)

In Verldngerung der bestehenden Spielhofstrasse erfolgt die Erschliessung des Gebietes Spielhof.
Beidseitig der Strasse ist eine neue Bebauung mit hauptsdchlich Wohnnutzungen vorgesehen. Der
Bebauungsvorschlag von Miller Miller-Architekten und die dazugehérige Umgebungsgestaltung
von Fontana Landschaftsarchitekten diente als Grundlage fiir die Erarbeitung des Bebauungsplao-
nes Spielhof.

Stdlich der geplanten Siedlung befindet sich noch ein Teil des Grundstiicks 1616, welches der

Wohnzone W3 zugewiesen ist. Dessen Erschliessung erfolgt in der Fortsetzung der geplanten

Spielhofstrasse.
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2.2 Kantonaler Richtplan
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Abbildung 2: Ausschnitt Kantonaler Richtplan vom 28. Januar 2004

In der Abbildung 2 ist der Ausschnitt des kantonalen Richtplanes ersichtlich. Die Siedlungsbe-
grenzungslinie entspricht der Zonengrenze des Grundstiicks 1616. Entlang der Bahnlinie bergseits

ist eine kantonale Radstrecke eingetragen.
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2.3 Richtplan Stadt Zug
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Abbildung 3: Ausschnitt Richtplan Verkehr, Motorisierter Individualverkehr, Stand 12. August 2008

Im Rahmen der laufenden Ortsplanungsrevision wurde auch die Richtplanung iiberarbeitet. Der
Richtplan Verkehr wurde durch den Stadtrat am 12. August 2008 zuhanden der offentlichen Auf-
lage verabschiedet. Die Genehmigung durch das Amt fiir Raumplanung des Kantons Zug ist noch

ausstehend.

Folgende Handlungsanweisungen betreffen das Bebauungsplangebiet:
* A19, Erschliessung Spielhof durch Weiterfiihrung der bestehenden Zufahrtsstrasse

* F11, Querung Artherstrasse, Oberwil Stid: Neubau bei Realisierung Fussgdngerverbindung und

Bebauung der Siedlungserweiterung Spielhof (A19)
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Wie in der Abbildung 3 ersichtlich, handelt es sich bei der Widenstrasse um eine Sammelstrasse.

Diese mindet in die Artherstrasse ein, welche als Hauptverkehrsstrasse klassiert ist. Bei der Spiel-

hofstrasse handelt es sich um eine private Zufahrtsstrasse.
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Abbildung 4: Ausschnitt Richtplan Verkehr, OV - Langsamverkehr, Stand 12. August 2008

In der Abbildung 4 ist der Richtplanausschnitt mit der Thematik offentlicher Verkehr und Lang-

samverkehr ersichtlich. Im Richtplan ist eine neue Fussgdngerverbindung eingetragen, welche

durch das Bebauungsplangebiet verlguft, mit Anbindung an die Artherstrasse.
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2.4 Gesetze, Reglemente

Gesetz liber Strassen und Wege des Kantons Zug vom 30. Mai 1996

Das Gesetz gilt fir die Planung, den Bau, die Benutzung, den Unterhalt und die Finanzierung der

offentlichen Strassen und Wege im Kanton Zug. Unter anderem lautet § 18 wie folgt:
§ 18 Zufahrten und Einmindungen

1Zufahrten und Einmiindungen unterliegen der Bewilligung

a) durch die Baudirektion fiir Kantonsstrassen;

b) durch die zustdndige Gemeindebehdrde fiir gemeindliche Strassen.

»Bewilligungen werden erteilt, wenn die Verkehrssicherheit gewdhrleistet ist und keine Griinde

aus Uberwiegendem offentlichen Interesse entgegenstehen

Verordnung zum Gesetz iliber Strassen und Wege des Kantons Zug vom 18. Februar 1997

In der dazugehdrigen Verordnung zum Strassengesetz sind in § 7 die Regeln der Technik um-

schrieben.
§ 7 Regeln der Technik

Als Regeln der Technik sind im Interesse der Verkehrssicherheit die Normen der Vereinigung
Schweizerischer Strassenfachleute (VSS) fiir den Bau, Unterhalt und Signalisation sowie die Mar-

kierung von Strassen und Wegen wegleitend.

Bauordnung der Stadt Zug vom 30. August 1994
§ 33 Ein- und Ausfahrten

Ein- und Ausfahrten sind so anzulegen, dass durch ihre Beniitzung die Verkehrsteilnehmer weder
gefdhrdet noch behindert werden; insbesondere muss eine zureichende Sichtweite gewdhrleistet

sein.

Reglement iiber Strassen und Wege (Strassenregelement) der Stadt Zug vom 1. Februar
2000

Das Reglement regelt die Planung, den Bau, den Unterhalt, den Gebrauch und die Finanzierung
von offentlichen Strassen, Wegen und Platzen in der Einwohnergemeinde Zug. Unter Anderem
lautet § 18, Absatz 2 wie folgt: Neue Anschlisse sind soweit méglich zusammenzufassen. Der
Stadtrat kann die Anschlussverhdltnisse mittels Verfigung ordnen, falls sich die Grundeigentiimer
nicht einigen konnen. Ausgleichs- und Entschddigungsanspriiche sind im Streitfall vom Zivilrichter

zu entscheiden.

Bebauungsplan Spielhof, Zug 6
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Parkplatzreglement der Stadt Zug vom 26. Juni 2001

Im Parkplatzregelement sind die Bestimmungen beziiglich der zu erstellenden Parkpldtzen zu fin-

den. Das Bebauungsplangebiet ist der Zone B zugeordnet.

2.5 Normen
SN 640 045, Erschliessungsstrassen

In der Norm SN 640 045" werden die Grundsdtze fiir die Planung der Erschliessungsstrassen um-
schrieben. Dabei werden die drei Typen Quartiererschliessungsstrasse, Zufahrtsstrasse und Zu-
fahrtsweg unterschieden. In der folgenden Tabelle sind die wichtigsten Vorgaben bzw. Richtwerte
beziiglich Gehwege, Grundbegegnungsfall, Belastbarkeit und Anzahl Wohneinheiten aufgefihrt.
Die Belastbarkeit bzw. die Anzahl Wohneinheiten sind wichtige Aspekte fiir den Strassentyp, bzw.
fir den Ausbaustandard. Anhand dieser Richtwerte kann festgestellt werden, ob der Verkehr auf

der Strasse funktioniert.

ES-Typen Quartiererschlie- Zufahrtsstrasse Zufahrtsweg
ssungsstrasse

Anzahl Fahrstreifen 2 2 oder 1 1

Ausbaugréssen der normal reduziert reduziert

Fahrstreifen
Gehwege mindestens einseitig Einseitig, evtl. als -
Langsstreifen oder als
Mischverkehrsflache

Anlagen fiir den leich- keine erforderlich

ten Zweiradverkehr

Durchfahrtsmoglichkei- | in der Regel durchge- | in der Regel nicht nicht durchgehend

ten hend befahrbar durchgehend befahrbar | befahrbar

Wendemaglichkeiten Wendeplatz bei Sack- | Wendeplatz bei Sack- in der Regel kein
gassen gassen (auch unter Wendeplatz

Einbezug der Bankett-,
Gehweg- und Vorplatz-
flache maglich)

Grundbegegnungsfall Lastwagen / Perso- Personenwagen / Per- Personenwagen /
nenwagen bei stark sonenwagen bei stark Fahrrad bei stark
reduzierter Ge- reduzierter Geschwin- reduzierter Ge-
schwindigkeit digkeit schwindigkeit

Belastbarkeit (Massge- | bis 150 Fz./h 100 Fz./h 50 Fz./h

bender stiindlicher
Verkehr im Quer-
schnitt)

Anzahl Wohneinheiten bis 300 Wohn- bis 150 Wohn- bis 30 Wohn-
einheiten einheiten einheiten

Tabelle 1: Strassentypen von Erschliessungsstrasse

TSN 640 045, Projektierung, Grundlagen, Strassentyp: Erschliessungsstrasse, Vereinigung Schweizerischer Strassenfach-
leute (VSS), April 1992

Bebauungsplan Spielhof, Zug 7
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SN 640 200/201/202, Begegnungsfdlle

Die notwendige Strassenbreite ist abhdngig vom Verkehrsteilnehmer bzw. vom Fahrzeugtyp im
Begegnungsfall und der Geschwindigkeit. In der ndchsten Tabelle sind die notwendigen Fahr-

bahnbreiten je nach Begegnungsfall und Geschwindigkeit aufgefiihrt.

Begegnungsfall Geschwindigkeit | Geschwindigkeit Geschwindigkeit
20km /h 30km/h 40km / h
Fahrrad / Personenwagen 3.00 3.20 3.40
Personenwagen / Personenwagen | 4.00 4.40 4.70
Personenwagen / Lastwagen 4.85 525 5.55

Tabelle 2: Erforderliche Fahrbahnbreite je nach Fahrzeugtyp und Geschwindigkeit

Bebauungsplan Spielhof, Zug 8
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2.6 Verkehrszdhlung Spielhofstrasse / Widenstrasse vom 29. Mai 2008

Verkehrsbelastung Einmiindung Spielhof in der Morgenspitzenstunde
(7.00 - 8.00 Uhr, Don 29. Mai 2008)
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Verkehrsbelastung Einmiindung Spielhof in der Abendspitzenstunde
(17.00 - 18.00 Uhr, Don 29. Mai 2008)
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Abbildung 5: Ergebnisse Verkehrszdhlung Spitzenstunden 29. Mai 2008
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2.7 Verkehrszdhlung Widenstrasse / Artherstrasse vom 20. Marz 2003

Verkehrsbelastung Einmiindung Widenstrasse in der
Morgenspitzenstunde
(7.00 - 8.00 Uhr, Don 20. Marz 2003)
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Verkehrsbelastung Einmiindung Widenstrasse in der
Abendspitzenstunde
(17.00 - 18.00 Uhr, Don 20. Marz 2003)

Widenstrasse

Artherstrasse Artherstrasse Sud

Abbildung 6: Ergebnisse Verkehrszdhlung Spitzenstunden 20. Mdrz 2003

Wird die Verkehrszdhlung Widenstrasse vom 20. Mdrz 2003 mit der Verkehrszahlung vom 29.
Mai 2008 verglichen, so sind die Differenzen klein. In der Morgenspitzenstunde wurde damals ein
Fahrzeug weniger gezdhlt und in der Abendspitzenstunde 14 Fahrzeuge weniger. Dieser Mehr-
verkehr im Vergleich zu 2003 entstand wegen Neutberbauungen wie zum Beispiel das Gebiet

Fuchsloch.
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3 Erschliessung

3.1 Langsamverkehr

Radfahrer wie auch Fussgdnger gelangen von der Widenstrasse via Spielhofstrasse zur neuen Be-
bauung Spielhof. Im Rahmen des Bebauungsplans wird auf der Nord-Siid-Verbindung ein 6ffentli-
cher Fussweg eingetragen. Im Weiteren wird mit einem zusdtzlichen 6ffentlichen Fussweg zur
Artherstrasse hin eine direkte Verbindung zum Zugersee sichergestellt. Die Weiterflihrung des
Fusswegnetzes im Stiden ist im Bebauungspan schematisch dargestellt und entspricht dem noch

nicht rechtskraftigen gemeindlichen Richtplan auf Seite 5.

3.2 Offentlicher Verkehr

Bahn

Die Bahnhaltestelle Oberwil befindet sich in rund 600m Entfernung zum Bebauungsplangebiet.
Die Haltestelle wird durch die Stadtbahnlinie 2 im Stundentakt zwischen Zug - Arth Goldau - Erst-
feld bedient. Ab den 12. Dezember 2010 wird die Linie im Halbstundentakt bedient.

Bus

An der Widenstrasse befindet sich in rund 350m Entfernung die Haltestelle der Buslinie 3, welche
Oberwil mit Zug und Baar im Viertelstundentakt verbindet. Im Weiteren befindet sich an der
Artherstrasse in rund 300m Entfernung die Haltestelle Oberwil Post der Linie 5, welche im Halb-
stundentakt die Strecke Walchwil - Oberwil - Zug befdhrt.

3.3 Motorisierter Individualverkehr

Die Erschliessung des Bebauungsplangebietes erfolgt ab der Widenstrasse und zur Spiel-
hofstrasse. Wie auf Seite 4 ersichtlich handelt es sich bei der Widenstrasse um eine Sammel-
strasse. Die Spielhofstrasse ist eine Zufahrtsstrasse. Die bestehende Strasse hat eine Breite von

rund 5.00m, bzw. vor der Einmiindung in die Widenstrasse 5.30m.

Die Verlangerung der Strasse im Bebauungsplangebiet soll im Maximum 5.00m breit sein. Ge-

mdss Norm muss bei Zufahrtsstrassen der Begegnungsfall Personenwagen / Personenwagen bei
reduzierter Geschwindigkeit ermoglicht werden und somit muss die Strasse eine minimale Breite
von 4.40m haben. Mit den vorgesehenen 5.00m wird der Begegnungsfall Personenwagen / Last-

wagen bei stark reduzierter Geschwindigkeit (20 km/h) gewdhrleistet.

Bebauungsplan Spielhof, Zug 11
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4  Verkehrstechnische Beurteilung

4.1 Parkplatznachweis

Bestimmungen Bebauungsplan Spielhof

Gemdss Bestimmung 13, Bebauungsplan Spielhof sind fiir Bewohner und Beschdftigte im Maxi-
mum 180 Parkfelder in Einstellhallen zuldssig. Oberirdisch dirfen fiir Besucher und Kunden im
Maximum 25 Parkfelder erstellt werden. So betragt das geplante Angebot 205 Parkfelder. Die
Bestimmung 14 besagt, dass pro 40m2 aGF min. 1 Abstellplatz fir Fahrrader oder Motorfahrrg-
der zu erstellen ist (Total ca. 420 Stellpldtze).

Parkplatzreglement der Stadt Zug

Die anrechenbare Geschossfldche aGF betragt im Maximum 16°750m2. Es sind Wohnnutzungen
und nicht storende Gewerbenutzungen zuldssig. Der Wohnanteil pro Baubereich betragt minde-
stens 80%.

Fir Bewohner muss mindestens 1 Parkfeld pro 100m2 anrechenbare Geschossflache aGF bzw.
mindestens 1 Parkfeld pro Wohnung als Grenzbedarf erstellt werden. Fiir Besucher ist gemdss § 6
des Parkplatzreglements pro 1000m?2 Geschossfldche 1 Parkfeld notwendig. Fir Indu-
strie/Gewerbe muss mindestens 1 Beschdftigtenparkfeld pro 80m2 anrechenbare Geschossfldche

erstellt werden. Ein Abstellplatz pro 500m2 anrechenbare Geschossflache ist zudem fiir Besucher

notwendig.
anrechenbare Parkfelder
Nut, Geschossfldch Total
utzungen eschossflache Bewohner / Besucher / ota
aGF .
Beschdftigte Kunden
Wohnen 13'400 m2 134 13 147
Gewerbe 3'350 m2 42 7 49
Total 176 20 196

Tabelle 3: Grenzbedarf Parkfelder gemdss Parkplatzreglement der Stadt Zug

Insgesamt kdnnen gemdss Parkplatzreglement der Stadt Zug 196 Parkfelder erstellt werden. Das
Gebiet befindet sich in der Zone B Bauzone und folglich betrdgt der Minimalwert 60% bei Be-
wohnern / Besuchern / Kunden (92 Parkfelder), bzw. 40% bei Beschdftigten (17 Parkfelder, Total
109 Parkfelder). In der Zone B wird kein Maximalwert festgelegt.

Bei den 196 Parkfeldern handelt es sich um den Grenzbedarf gemdss Parkplatzreglement und
entspricht in etwas der vorgesehenen 205 Parkfeldern gemdss Bebauungsplan. Das Angebot an

Parkfeldern ist ausreichend und zweckmdssig.

Bebauungsplan Spielhof, Zug 12



SN 640 281, Parkieren, Angebot an Parkfeldern fiir Personenwagen

In der SN-Norm 640 281 wird die Ermittlung des Parkplatzbedarfs geregelt. Die Richtwerte des

Grenzbedarfs sind bei Wohnnutzungen gleich wie beim Parkplatzreglement der Stadt Zug.

Fir Bewohner 1 Parkfeld pro 100m2 BGF oder 1 Parkfeld pro Wohnung

Zusatzlich fur Besucher ein Anteil von 10% der Bewohner-Parkfelder

Gemdss der Norm wird bei Wohnnutzungen der Grenzbedarf nicht reduziert. Fiir die Nutzung

Gewerbe dienen folgende Richtwerte fir die Berechnung des Angebots.

Pro 100m2 BGF 1 Parkfeld fir das Personal

Pro 100m2 BGF 0.2 Parkfeld fir Kunden

anrechenbare
Nut Geschossfléch Total
urzungen OZT:C osstiache Bewohner / Besucher / ota
Beschdftigte Kunden
Wohnen 13'400 m2 134 13 147
Gewerbe 3'350 m2 34 7 41
Total 168 20 188

TEAMverkehr.zug

Tabelle 4: Grenzbedarf Parkfelder gemdss SN 640 281

Bei der Nutzung Gewerbe kann der Grenzbedarf reduziert. Im Einzugsbereich der Haltestelle Wi-
denstrasse mit einer Bedienungshdufigkeit von = 4 Kurse pro Stunde und einem Langsamver-
kehrsanteil von < 25% entspricht das Areal dem Standort-Typ C. Folglich kénnten die 41 Parkfel-
der auf 21 (50%) bis 33 (80%) Parkfelder reduziert werden. Insgesamt wiirde dann das Parkplatz-
angebot 168 bis 180 Parkfelder betragen.

Die vorgesehenen 205 Parkfelder im Bebauungsplan sind um 17 Parkfelder iber den Grenzbe-

darf gemdss der SN-Norm 640 281. Eine Reduzierung mit Berlicksichtigung der Erschliessung des
offentlichen Verkehrs wird nicht beriicksichtigt. Dennoch konnen die 205 Parkfelder als zweckma-
ssig erachtet werden. Dies insbesondere unter Beriicksichtigung, dass der Anteil an Wohnnutzun-

gen auch bei 100% liegen kann und auf Gewerbenutzungen verzichtet werden kdnnte.

Bebauungsplan Spielhof, Zug 13



4.2 Verkehrserzeugung

Bebauungsplan Spielhof
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Die Verkehrserzeugung wird anhand des spezifischen Verkehrspotentials (SVP, siehe Tabelle 6)

berechnet. Fir die Berechnung wird das vorgesehene Parkplatzangebot des Bebauungsplans wie

folgt beriicksichtigt:

Nutzung Parkfelder
Wohnen Bewohner 134
Besucher 13

Beschafti 4

Gewerbe eschdftigte 6
Kunden 12

Total 205

Tabelle 5: Aufteilung Parkplatzangebot 205 fiir das Verkehrsgutachten Bebauungsplan Spielhof (min. Anteil

Wohnen 80%)

Nutzung
Wohnen Bewohner
Besucher
Beschadftigt
Gewerbe escadigre
Kunden

Morgenspitzenstunde (MSP)

Zufahrten/
PF
0.05
0.05
0.50
0.25

Wegfahrten/
PF
0.30
0.05
0.05
0.05

Abendspitzenstunde (ASP)

Zufahrten/
PF
0.40
0.20
0.10
0.15

Wegfahrten/
PF
0.10
0.20
0.50
0.30

Tabelle 6: Spezifisches Verkehrspotential SVP, Anzahl Fahrten pro Parkplatz

Nutzun Morgenspitzenstunde (MSP) Abendspitzenstunde (ASP)
g Zufahrten Wegfahrten Zufahrten Wegfahrten
Bewohner 7 40 54 13
Woh
onnen Besucher 1 1 3 3
Beschidftigte 23 2 5 23
Gewerbe Kunden 3 1 2 4
Total 34 44 64 43
Total Querschnittsbelastung 78 107

Tabelle 7: Verkehrsaufkommen Bebauungsplan Spielhof

Das Gebiet erzeugt bei Beriicksichtigung von 205 Parkfeldern in der Morgenspitzenstunde 78
und in der Abendspitzenstunde 107 Fahrten.

Bebauungsplan Spielhof, Zug 14



Teilgebiet Siid GS 1616
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Das Teilgebiet Stid Grundstiick 1616 befindet sich nicht im Bebauungsplanperimeter, wird jedoch

ebenfalls von der Spielhofstrasse her erschlossen. Zur Errechnung des massgebenden Ver-

kehrsaufkommens wird von 4’400m2 aGF ausgegangen. Dies entspricht einem Mittelwert zwi-
schen Einzelbauweise (4’000m2) und Arealbebauung (4’800m2). Bei Beriicksichtigung mdéglicher
Wohnnutzungen betrdgt das Parkplatzangebot fiir Bewohner 44 und fiir Besucher 4 Parkfelder.
Diese erzeugen das folgende Verkehrsaufkommen:

Nutzun Morgenspitzenstunde (MSP) Abendspitzenstunde (ASP)
9 Zufahrten Wegfahrten Zufahrten Wegfahrten
Bewohner 2 13 18 4
Woh
onnen Besucher 0 0 1 1
Total 2 13 19 5
Total Querschnittsbelastung 15 24

Tabelle 8: Verkehrsaufkommen Teilgebiet Siid

Bebauungsplan Spielhof, Zug
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4.3 Zustdnde

Nachfolgend wird die Leistungsfdhigkeit der Einmiindungen Spielhofstrasse / Widenstrasse und
Widenstrasse / Artherstrasse beurteilt. Anhand von verschiedenen Zustdnden wird aufgezeigt, wie

sich die Verkehrsqualitdt entwickelt. Nachfolgend werden die drei Zustdnde definiert:
* Zustand 0, Ausgangslage: Verkehrszahlungen 20. Mdrz 2003 und 29. Mai 2008
* Zustand 1, Spielhof: Verkehrszahlungen + Verkehrsaufkommen Bebauungsplan Spielhof

* Zustand 2, Vollausbau: Verkehrszdhlungen + Verkehrsaufkommen Bebauungsplan Spielhof +
Teilgebiet Stid GS 1616 + Miilibach

Zustand 0

In der Ausgangslage wird die Leistungsfdahigkeit der Zahldaten beurteilt.

Zustand 1

Im Zustand 1 wird Verkehrsaufkommen mit 205 Parkfeldern beriicksichtigt (siehe Tabelle 7). Die

Verkehrsverteilung wird jeweils von den Zahldaten Gbernommen.

Zustand 2

Im Zustand wird das Teilgebiet Stid GS 1616, welches ebenfalls von der Spielhofstrasse her er-
schlossen wird, beriicksichtigt. Das zu erwartenden Verkehrsaufkommen ist in der Tabelle 8 auf-

gefiihrt.

Im Rahmen der Erschliessungsstudie Bauzonenerweiterung Miilibach? wurde das Verkehrsauf-
kommen fir einen Vollausbau unter Beriicksichtigung einer Bauzonenerweiterung Milibach be-
rechnet. Diese Zahlen werden fir die vorliegende Untersuchung im Zustand 2 Gbernommen. Ge-
mdss derzeitigem Planungsstand der Ortsplanungsrevision ist eine Einzonung &stlich des Alter-
heims Milimatt vorgesehen. Da das Verkehrsaufkommen Spielhof bereits im Zustand 1 beriick-
sichtigt und in der vorliegenden Arbeit neu berechnet worden ist, werden diese Belastungen sub-
strahiert (von der Untersuchung Miilibach). Im Weiteren wird das Gebiet Fuchsloch nicht mehr
beriicksichtigt, da dieses zwischenzeitlich tberbaut worden ist. Folgende Verkehrbelastungen

werden von der Untersuchung Miilibach ibernommen:

* Morgenspitzenstunde: 20 Zufahrten, 65 Wegfahrten

* Abendspitzenstunde: 70 Zufahrten, 33 Wegfahrten

Im Weiteren wird auf der Artherstrasse eine allgemeine Verkehrszunahme zwischen 2003 und
2009 um +5% angenommen. Dies entspricht der gleichen Verkehrzunahme (+5%) der durch-
schnittlichen tdglichen Verkehrsmenge DTV zwischen 2000 und 2005 bei der kantonalen Zahl-
stelle 01/50 Artherstrasse, Roost/Kantonsspital.

2 Stadtplanung Zug, Bauzonenerweiterung Miilibach in Oberwil, Erschliessungsstudie, 07.11.2003, TEAMverkehr
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4.4 Verkehrsbelastungen / Leistungsbeurteilung

Anhand der prognostizierten Verkehrsentwicklung kann tberpriift werden, ob die zwei Einmiin-
dungen Spielhofstrasse und Widenstrasse den Verkehr bewdltigen kdnnen. Bei der jeweiligen Ver-
kehrsstdrke wird die zu erwartende Verkehrsqualitdt abgeschatzt. Die Verkehrsqualitdt dient als
Entscheidungsgrundlage dafiir, ob eine Anderung der Regelungs- oder Ausbauform des Knotens

zur Gewdhrleistung der Funktionsfdhigkeit und der Verkehrssicherheit notwendig ist.

Die Beurteilung der Verkehrsqualitét erfolgt mit dem Knotensimulationsprogramm

KNOSIMO. Anhand der Reserven kdnnen die einzelnen Verkehrsstrome gemdss SN-Norm

640 0223 einer Qualitdtsstufe zugeordnet werden. Angestrebt werden sollte eine Qualitdtsstufe
zwischen A und C. Verkehrsstréme mit der Qualitdtsstufe D kdnnen mit Einschrdnkungen toleriert
werden. Die fir die Beurteilung der Verkehrsqualitat kritischen Fahrbeziehungen sind das

Linkseinmiinden, das Rechtseinmiinden sowie das Linksabbiegen.

Qualitdts- Mittlere Beurteilung des Verkehrszustandes

stufe Wartezeit w

(sec)

A1) <10 Ausgezeich- | Ausgezeichnete Verkehrsqualitdt. Hochstens geringe Zeitverluste. Die Mehr-

net zahl der Fahrzeuge muss in der Regel nicht warten.

B 1) 10-15 sehr gut Gute Verkehrsbedingungen. Geringe Beeinflussung der untergeordneten
Stréme durch die vortrittsberechtigten Stréme. Die Wartezeiten sind tolerier-
bar.

C1) 15-25 gut Befriedigende Qualitdt. Deutliche Beeinflussung der untergeordneten Stro-

me. Spirbarer Anstieg der Wartezeit. Bildung von Stau, der aber beziiglich
zeitlicher Dauer und rdumlicher Ausdehnung keine nennenswerte Beein-
trachtigung darstellt.

D 2) 25-45 ausreichend | Ausreichende Verkehrsqualitat. Auslastung nahe bei der zuldssigen Bela-
stung. Behinderungen in Form von Haltevorgdngen. Stabilitat der Verkehrssi-
tuation hinsichtlich Stau und Wartezeiten.

Tabelle 9: Qualitdtsstufen Knoten ohne Lichtsignalanlagen gemdss SN-Norm 640 022; 1) Ziel: Qualitatsstufe
A-G; 2) tolerierbar: Qualitdtsstufe D

In den folgenden Tabellen sind die jeweiligen Verkehrsbelastungen mit der dazugehdrigen Lei-
stungsbeurteilung dargestellt. Die Qualitdtsstufe wird fir jeden Verkehrsstrom angegeben. Die

schlechteste Qualitdtsstufe ist massgebend fiir den ganzen Knoten.

3 SN 640022, Leistungsfahigkeit, Verkehrsqualitdt, Belastbarkeit, Vereinigung Schweizerischer Strassenfachleute, Mai
1999
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Einmiindung Spielhof, Morgenspitzenstunde

Widenstrasse Ost
£
[
0 o o @ - o~
4 - - 5 - -
< c c = c c
L 2 2 2 S
5 E 25 E 2
sz 5 > N N > N N
K v o3 ) 85 85 105
A A A
3 6 86% 35 37
A Zufahrten A A
20 95% 62 74
Widenslrasse West 4 A Wegfoh rten A A
6 1 5% 3 4
A Wegfahrten A A
7 1 14% 6 6
A Zufahrten A A
8 76 76 141
A A A
Total 189 267 367
Qualitatsstufe A A A

Tabelle 10: Verkehrsbelastungen und Leistungsbeurteilung Einmindung Spielhof, Morgenspitzenstunde

Einmiindung Spielhof, Abendspitzenstunde

Widenstrasse Ost
1
[
0 o o @ - o~
o - - 5 - -
< c c = c c
L 2 28 2 S
5 2 2§ 2 2
sz 3 > N N > N N
K D ) 102 102 172
A A A
3 12 86% 67 83
A Zufahrten A A
10 83% 46 50
Widenslrasse West 4 A Wegfoh rten A A
6 2 17% 9 10
A Wegfahrten A A
7 2 14% 11 14
A Zufahrten A A
8 70 70 103
A A
Total 198 305 432
Qualitatsstufe A A A

Tabelle 11: Verkehrsbelastungen und Leistungsbeurteilung Einmiindung Spielhof, Abendspitzenstunde
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Einmiindung Artherstrasse, Morgenspitzenstunde

Widenstrasse

) W—. >)
¥
Verkehrsstrom
Zustand 0
Zustand 0,
Verteilung
Zustand 1
Zustand 2

I

F 23 ) 530 530 557
L - A A A
S — £ 5 18 21% 24 29
A Zufahrten A A
4 16 16% 23 35
B Wegfahrten B C
6 86 84% 121 187
B Wegfahrten B C
7 66 79% 89 106
A Zufahrten A A
8 122 122 128
A A A
Total 838 909 1’042
Qualitatsstufe B B C

Tabelle 12: Verkehrsbelastungen und Leistungsbeurteilung Einmiindung Widenstrasse, Morgenspitzenstunde

Einmiindung Artherstrasse, Abendspitzenstunde

Widenstrasse

|\ ——
¥
Verkehrsstrom
Zustand 0
Zustand 0,
Verteilung
Zustand 1
Zustand 2

I

2 3 3
% 23 9 219 219 230
L — 7 A A A
S — £ 5 23 24% 36 57
A Zufahrten A A
4 27 33% 39 52
B Wegfahrten B C
6 56 67% 80 105
A Wegfahrten A B
7 72 76% 114 182
A Zufahrten A A
8 429 429 450
A A A
Total 826 917 1076
Qualitatsstufe B B C

Tabelle 13: Verkehrsbelastungen und Leistungsbeurteilung Einmiindung Widenstrasse, Abendspitzenstunde
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Wie die Leistungsbeurteilung zeigt, ist bei allen Zustdnden und bei beiden Einmindungen die
Verkehrsqualitat gut bis sehr gut. Bei der Einmiindung Spielhof resultieren trotz einer Verdoppe-
lung der Zufahrten (Summe) keine Verdnderungen der Qualitdtsstufen. Die gute Verkehrsqualitgt
bedeutet geringe Wartezeiten fir die nicht vortrittsberechtigten Fahrbeziehungen und keine Ein-
bussen beziiglich der Verkehrssicherheit. Im Zustand 2 erreicht die Einmindung Widenstrasse /
Artherstrasse die Qualitatsstufe C. Der Grund sind hauptsdchlich die Linkeinmiinder, bzw. auch
die Rechtseinmiinder in die Widenstrasse. Auf der Artherstrasse selbst ist die Verkehrsqualitat mit

der Stufe A sehr gut.

4.5 Verkehrstechnische Beurteilung

Neben der Verkehrsmengen und der daraus resultierenden Leistungsfahigkeit ist auch die Situati-

on vor Ort von Bedeutung, ob das Verkehrssystem funktioniert.

Knotensichtweite Einmiindung Spielhofstrasse / Widenstrasse

Gemdss SN-Norm 640 273 muss die minimale Knotensichtweite bei einer massgebenden Ge-
schwindigkeit von 30 km/h 20 bis 35m betragen. Die Einmiindung Spielhofstrasse / Widenstrasse
befindet sich in einer Tempo-30-Zone. Die minimale Knotensichtweite von 35m ist vorhanden (sie-
he Abbildung 7, ndchste Seite).

Belastbarkeit

Die Spielhofstrasse ist heute als Zufahrtsstrasse klassiert. Gemdss Norm betrdgt die maximale Be-
lastbarkeit 100 Fahrzeuge in der massgebenden Stunde (siehe Tabelle 1, Seite 7). In den Ver-
kehrsspitzenstunden sind am Morgen 29 und am Abend 26 Fahrzeuge gezdhlt worden. Dieser
Wert steigt in im Rahmen des Bebauungsplanes auf 107 (29 + 78 Fz.), bzw. 133 (26 + 107 Fz.)
Fahrzeuge. Damit wird die Belastbarkeit von maximal 100 Fahrzeugen insbesondere am Abend
uberschritten. Mit dem siidlichen Teilgebiet wiirde die Verkehrszunahme am Morgen 15 und am

Abend 24 weitere Fahrzeuge betragen.

Diese Uberschreitung der Belastbarkeit einer Zufahrtsstrasse kann aufgrund des Ausbaustan-

dards und des massgebenden Begegnungsfalls akzeptiert werden.

Begegnungsfall

Im nordlichen Bereich der Spielhofstrasse betrdgt die Fahrbahnbreite 5.30m. Damit ist der erfor-
derliche Begegnungsfall Personenwagen / Personenwagen bei Zufahrtsstrassen und einer signali-
sierten Geschwindigkeit von 30 km/h, ndmlich 4.40m, méglich. Eine eher breitere Fahrbahn ist
zweckmdssig, da auf diesem Abschnitt auch die Schreinerei und andere Gewerbenutzungen er-
schlossen werden. So ist bei 5.30m auch der Begegnungsfall Personenwagen / Lastwagen bei
30km/h méglich. Dieser entspricht einem erforderlichen Begegnungsfall einer Erschliessungs-

strasse und dementsprechend kann eine Belastung von bis zu 150 Fahrzeugen im Endausbau ak-
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zeptiert werden (siehe Tabelle 1, Seite 7).

Auf dem nordlichen Abschnitt werden die Fussgdnger getrennt von der Fahrbahn gefihrt, was von
Vorteil ist. Weiter siidlich nimmt die Fahrbahnbreite auf ca. 5.00m ab. Damit ist die Strasse ge-

mdss Norm geniigend breit.

% _Fahrbahn

) Trottoir
[ \ Vorplatz
_, /Rabatte —

| Sichtfeld

Abbildung 7: Linienflihrung mit Strassenbreiten Spielhofstrasse

Gemdss der Bestimmung 5 im Bebauungsplan darf die neue Strasse im Bebauungsplangebiet im
Maximum 5.00m breit sein. Bei einem Begegnungsfall Personenwagen / Personenwagen mit 30
km/h muss die Strassenbreite gemdss Norm 4.40m betragen. Wie in der Tabelle 1, Seite 7 muss
bei einer Zufahrtsstrasse der Begegnungsfall Personenwagen / Personenwagen einer stark redu-
zierten Geschwindigkeit ermdglicht werden. Wie bereit im Kapitel 3.3 dargelegt, wird mit 5.00m
auch der Begegnungsfall Personenwagen / Lastwagen bei stark reduzierter Geschwindigkeit (20
km/h) ermdglicht, was einem Ausbaustandard einer Erschliessungsstrasse entspricht. Aufgrund
der zu erwartenden Querschnittsbelastung von mehr als 100 Fahrzeuge im Endausbau ist die

Breite von 5.00m zweckmdssig und richtig.

Notzufahrt

Innerhalb der Baubereiche A und B sind je zwei Gebdude geplant. Damit auf die hinterliegenden
Bauten (A2 und B2 im Umgebungsgestaltungsplan) zugegriffen werden kann, erfolgt die Notzu-
fahrt ab der Platzflache auf dem selben Niveau. Bauten innerhalb der Baubereiche A und B haben
aus diesem Grund einen Mindestabstand von 9 m einzuhalten. Die Notzufahrt hat eine Mindest-

breite von 3 m aufzuweisen.
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Vorgesehene Erschliessung Teilgebiet GS 1616 im Siiden

Mit dem Bebauungsplan wird die Zu- und Wegfahrt des Teilgebiets Stid in Verldngerung der
Spielhofstrasse festgelegt. Aufgrund der Topographie, der Verkehrssicherheit und des Strassen-
netzes mit der Hierarchie ist dies zweckmdssig und aufgrund tbergeordneten Planungen, bzw.

gesetzlichen Vorgaben richtig.

Fusswegnetz

Im Bebauungsplan ist einerseits von Norden nach Stiden auf der Linienfiihrung der verldngerten
Spielhofstrasse eine 6ffentliche Fusswegverbindung mit unentgeltlichem offentlichen Fusswegrecht
eingetragen. Andererseits ist eine Querverbindung zur Artherstrasse. Die Eintragungen entspre-
chen dem gemeindlichen Richtplan, Stand August 2008. Im Bebauungsplan wird auch schema-

tisch die Weiterfihrung des Wegnetzes dargestellt.
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5 Fazit

Parkplatzangebot

Das Parkplatzangebot entspricht mit 205 Parkfeldern in etwa dem Grenzbedarf des Parkplatzre-
glements der Stadt Zug und der SN-Norm. Aufgrund der Erschliessung mit 6ffentlichen Verkehrs-
mitteln sind fiir mégliche Gewerbenutzungen (max. 20% der anrechenbaren Geschossfléche) kei-
ne Abminderungen vorgesehen. Da der Wohnanteil bis 100% sein kann, wird eine Abminderung
als nicht notwendig erachtet. Das vorgesehene Parkplatzangebot ist ausreichend und zweckma-

ssig.

Leistungsfdhigkeit

Wie die Beurteilung der Leistungsfahigkeit gezeigt hat, kann der Mehrverkehr an den Einmiin-
dungen Spielhofstrasse / Widenstrasse und Widenstrasse / Artherstrasse bewdltigt werden. Da-
bei wurde in einem Zustand 1 nur der Bebauungsplan Spielhof und in einem Zustand 2 weitere

Bauvorhaben in Oberwil beriicksichtigt. Die Verkehrqualitdt ist gut bis sehr gut.

Belastbarkeit

Die Belastbarkeit der Spielhofstrasse (Zufahrtsstrasse) wird Gberschritten. Aufgrund der vorhande-
nen und der geplanten Strassenbreite kann die Uberschreitung der Belastbarkeit akzeptiert wer-

den.

Ausbaustandard Zufahrtstrasse

Im Bebauungsplan wird eine maximale Breite von 5.00m fir die Zufahrtstrasse festgelegt. Auf-

grund der Funktion und der zu erwartenden Belastungen ist diese Vorgabe zweckmdssig.

Erschliessung Teilgebiet GS 1616 im Siiden

Mit dem Bebauungsplan wird sichergestellt, dass das Teilgebiet GS 1616 im Stden ebenfalls
durch eine Verlangerung der Spielhofstrasse erschlossen werden kann. Diese Vorgabe ist zweck-

mdssig und aufgrund der tibergeordneten Planungen richtig.

Fusswegverbindungen

Die im Richtplan eingetragenen Fusswegverbindungen werden mit unentgeltlichen offentlichen
Fusswegrechten gesichert. Im Weiteren wird im Bebauungsplan schematisch die Weiterfihrung

des Wegnetzes dargestellt.
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Anhang
A! Leistungsbeurteilung Einmiindung Spielhof 2!
B! Leistungsbeurteilung Einmiindung Widenstrasse 8!
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A Leistungsbeurteilung Einmiindung Spielhof

Zustand 0, Morgenspitzenstunde

Ubersicht von 07:00 bis 08:00

Knotenpunktbezeichung : 058_Zug, QGP Spielhof Oberwil Zug
Einmiindung Spielhof / Widenstr., Z0 MSP
Name der Datei : C:\Dokumente und Einstellungen\TEAM verkehr\Desktop\L eistungsbeurteilunc

Ubersicht von 07:00 bis 08:00

Strom VzZ VZ VZ VzZ RS RS RS RS H H H Fz. Fz. Fz. Qsv
ges mitt 85% max mitt 85% 95% max ges mitt mex ang. abg. wart.
[min] [sec] [sec] [sec][Pkw-EJ[Pkw-E]lPkw-EI[Pkw-E]  [-]  []  [-I[Pkw-E[Pkw-EJ[Pkw-E]  [-]

2 00 00 00 00 0.0 0 0 0 0.0 0 86 86 0 A

3 00 00 00 OO0 0.0 0 0 0 0 00 0 6 6 0 A

4 42 124 140 312 0.0 0 0 2 20 10 2 20 20 0 A

6 02 123 140 165 0.0 0 0 1 1 10 1 1 1 0 A

7 01 113 140 215 0.0 0 0 1 10 1 1 1 0 A

8 00 00 00 00 0.0 0 0 0 0 00 0 75 75 0 A
Sum 45 14 31.2 0.0 2 0.1 2 189

Ubersicht von 07:00 bis 08:00

- D a

A —ffe— 3 76
ki 71

85 2  o— B
6 3 T W—0Kfz

C
4 6

20 1
A=Widenstr. West
C=Spielhof
B=Widenstr. Ost
D=

TEAMverkehr CH-6330 Cham
Bearbeiter : aa 18.05.2009 08:25:52

Anhang A2



TEAMverkehr.zug

Zustand 1, Morgenspitzenstunde

Ubersicht von 07:00 bis 08:00

Knotenpunktbezeichung : 058 Zug, QGP Spielhof Oberwil Zug
Einmiindung Spielhof / Widenstr., Z1 MSP
Name der Datei : C:\Dokumente und Einstellungen\TEAMverkehr\Desktop\Leistungsbeurteilunc

Ubersicht von 07:00 bis 08:00

Strom VZ VZ VZ VZ RS RS RS RS H H H Fz. Fz. Fz. QSV
ges mitt 85% max mitt 85% 95% max ges mitt max ang. abg. wart.
[min] [sec] [sec] [sec][Pkw-E][Pkw-E][Pkw-E][Pkw-E] [-] []  [-J[Pkw-E][Pkw-E][Pkw-E]  [-]

2 00 00 00 00 0.0 0 0 0 0 00 0 86 86 0 A

3 00 00 00 00 0.0 0 0 0 0 00 0 35 35 0 A

4 132 131 150 388 0.1 0 1 4 64 11 4 61 61 0 A

6 07 123 140 222 0.0 0 0 2 3 10 2 3 3 0 A

7 10 111 140 229 0.0 0 0 1 6 10 2 0 A

8 01 01 40 338 0.0 0 0 1 1 00 2 75 75 0 A
Sum 15.0 3.4 38.8 0.0 4 0.3 4 265

Ubersicht von 07:00 bis 08:00

- D a

A —~f— 3
oKizEm 7

76
6

85 2  m—— B
35 3 T <W—0Kfz

00 00
4 6
62 3
A=Widenstr. West
C=Spielhof
B=Widenstr. Ost
D=
TEAMverkehr CH-6330 Cham
Bearbeiter : aa 18.05.2009 08:29:08
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Zustand 2, Morgenspitzenstunde

Ubersicht von 07:00 bis 08:00

Knotenpunktbezeichung : 058_Zug, QGP Spielhof Oberwil Zug
Einmiindung Spielhof / Widenstr. Z2 MSP
Name der Datei : C:\Dokumente und Einstellungen\TEAM verkehr\Desktop\L ei stungsbeurteilunc

Ubersicht von 07:00 bis 08:00

Strom VZ VZ VZ VZ RS RS RS RS H H H Fz. Fz. Fz. QSvV
ges mitt 85% max mitt 85% 95% max ges mitt max ang. abg. wart.
[min] [sec] [sec] [sec|[Pkw-EJ[Pkw-E[[Pkw-E[[Pkw-E] ~ [] ~ [-]  [-][Pkw-EJPkw-E[Pkw-E]  [-]

2 00 00 00 o00 0.0 0 0 0 0 00 0 107 107 0 A
3 00 00 00 OO0 0.0 0 0 0 0 00 0 35 35 0 A
4 171 142 180 633 0.1 0 1 3 80 11 4 73 73 0 A
6 09 126 140 265 0.0 0 0 1 5 11 3 4 4 0 A
7 11 110 140 182 0.0 0 0 1 6 10 1 6 6 0 A
8 01 00 40 133 0.0 0 0 1 1 00 2 139 139 0 A
Sum 193 32 63.3 0.0 3 0.3 4 364
Ubersicht von 07:00 bis 08:00
A —if— 3 141
Kiz~l= 76
105 2 o— B
37 3 T W—0Kiz

[o]e] 00

4 6

74
A=Widenstr. West
C=Spielhof
B=Widenstr. Ost
D=

TEAMverkehr CH-6330 Cham
Bearbeiter : aa 18.05.2009 08:34:33
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Zustand 0, Abendspitzenstunde

Ubersicht von 17:00 bis 18:00

Knotenpunktbezeichung : 058 Zug, QGP Spielhof Oberwil Zug
Einmiindung Spielhof / Widenstr., Z0 ASP
Name der Datei : C:\Dokumente und Einstellungen\TEAMverkehr\Desktop\Leistungsbeurteilunc

Ubersicht von 17:00 bis 18:00

Strom VZ VZ VZ VZ RS RS RS RS H H H Fz. Fz. Fz. QSV
ges mitt 85% max mitt 85% 95% max ges mitt max ang. abg. wart.
[min] [sec] [sec] [sec][Pkw-E][Pkw-E][Pkw-E][Pkw-E] [-] []  [-J[Pkw-E][Pkw-E][Pkw-E]  [-]

2 00 00 00 00 0.0 0 0 0 0 00 0 104 104 0 A

3 00 00 00 00 0.0 0 0 0 0 00 0 12 12 0 A

4 21 130 150 37.0 0.0 0 0 2 10 10 2 10 10 0 A

6 04 118 140 186 0.0 0 0 1 2 10 2 2 2 0 A

7 04 111 140 223 0.0 0 0 1 2 10 1 2 2 0 A

8 00 00 40 55 0.0 0 0 1 0 00 1 70 70 0 A
Sum 28 0.9 37.0 0.0 2 0.1 2 199

Ubersicht von 17:00 bis 18:00

- D a

——iff— 3 70
A OKfzlEm 72

102 2 e—— B
12 3 T <W0Kfz

00 00
4 6
10 2
A=Widenstr. West
C=Spielhof
B=Widenstr. Ost
D=
TEAMverkehr CH-6330 Cham
Bearbeiter : aa 18.05.2009 08:27:38
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Zustand 1, Abendspitzenstunde

Ubersicht von 17:00 bis 18:00

Knotenpunktbezeichung : 058_Zug, QGP Spielhof Oberwil Zug
Einmiindung Spielhof / Widenstr., Z1 ASP
Name der Datei : C:\Dokumente und Einstellungen\TEAM verkehr\Desktop\L ei stungsbeurteilunc

Ubersicht von 17:00 bis 18:00

Strom VZ VZ VZ VZ RS RS RS RS H H H Fz. Fz. Fz. QSvV
ges mitt 85% max mitt 85% 95% max ges mitt max ang. abg. wart.
[min] [sec] [sec] [sec|[Pkw-EJ[Pkw-E[[Pkw-E[[Pkw-E] ~ [] ~ [-]  [-][Pkw-EJPkw-E[Pkw-E]  [-]

2 00 00 00 00 00 0 0 0 0 00 0 102 102 0 A
3 00 00 00 OO0 0.0 0 0 0 0 00 0 67 67 0 A
4 102 134 160 727 01 0 1 3 48 11 3 46 46 0 A
6 20 124 140 645 00 0 0 1 10 10 3 10 10 0o A
7 21 116 140 338 0.0 0 0 2 11 10 2 11 11 0 A
8 01 01 40 156 00 0 0 1 1 00 2 68 68 0o A
Sum 143 28 727 00 3 0.2 3 304
Ubersicht von 17:00 bis 18:00
A —if— 3 70
OKfz~lm 711
102 2 ——— B
67 3 T <W—0Kiz
[o]e] 00
4 6
46 9
A=Widenstr. West
C=Spielhof
B=Widenstr. Ost
D=
TEAMverkehr CH-6330 Cham
Bearbeiter : aa 18.05.2009 08:31:43

Anhang A6



TEAMverkehr.zug

Zustand 2, Abendspitzenstunde

Ubersicht von 17:00 bis 18:00

Knotenpunktbezeichung : 058_Zug, QGP Spielhof Oberwil Zug
Einmindung Spielhof / Widenstr., Z2 ASP
Name der Datei : C:\Dokumente und Einstellungen\TEAMverkehr\Desktop\Leistungsbeurteilunc

Ubersicht von 17:00 bis 18:00

Strom VZ VZ VZ VZ RS RS RS RS H H H Fz. Fz. Fz. QSV
ges mitt 85% max mitt 85% 95% max ges mitt max ang. abg. wart.
[min] [sec] [sec] [seclPkw-E]J[Pkw-EJ[Pkw-EJ[Pkw-E]  [1 []  [-[Pkw-EJ[Pkw-E]J[Pkw-E]  [-]

2 00 00 00 00 0.0 0 0 0 0 00 0 170 170 0 A

3 00 00 00 00 0.0 0 0 0 0 00 0 82 82 0 A

4 120 146 18.0 599 0.1 0 1 4 54 11 4 49 49 0 A

6 24 135 16.0 56.9 0.0 0 0 2 11 11 3 11 11 0 A

7 28 116 140 415 0.0 0 0 2 14 10 2 14 14 0 A

8 02 01 40 366 0.0 0 0 2 3 00 3 101 101 0 A
Sum 173 24 59.9 0.0 4 0.2 4 427

Ubersicht von 17:00 bis 18:00

A —if— 3 103
OKfz~— 7 14
172 2 —— B
83 3 T W—O0Kfz
00 00
4 6
50 10
A=Widenstr. West
C=Spielhof
B=Widenstr. Ost
D=
TEAMverkehr CH-6330 Cham
Bearbeiter : aa 18.05.2009 08:36:52

Anhang A7



TEAMverkehr.zug

B Leistungsbeurteilung Einmiindung Widenstrasse

Zustand 0, Morgenspitzenstunde

Ubersicht von 07:00 bis 08:00

Knotenpunktbezeichung : 058_Zug, QGP Spielhof Oberwil Zug
Einmuindung Widenstr. / Artherstr., Z0 MSP
Name der Datei : C:\Dokumente und Einstellungen\TEAM verkehr\Desktop\L eistungsbeurteilung

Ubersicht von 07:00 bis 08:00

Strom VZ VZ VZ VZ RS RS RS RS H H H Fz. Fz. Fz. QSvV
ges mitt 85% max mitt 85% 95% max ges mitt max ang. abg. wart.
[min] [sec] [sec] [secl[Pkw-E[Pkw-EJ[Pkw-EJ[Pkw-E]  [-] ~ [-]  [-IPkw-EJ[Pkw-EJ[Pkw-E]  [-]

2 00 00 00 OO0 0.0 0 0 0 0 00 0 531 531 0 A
3 00 00 00 00 0.0 0 0 0 0 00 0 18 18 0 A
4 61 224 33.0 139.2 0.1 0 1 3 22 13 6 16 16 0 B
6 276 19.0 27.0 130.9 0.3 1 1 5 114 13 7 87 87 0 B
7 159 148 19.0 102.2 0.1 0 1 5 74 12 7 64 64 0 A
8 29 14 40 908 0.0 0 0 4 29 02 6 120 120 0 A
Sum 525 38 139.2 0.1 5 0.3 7 838
Ubersicht von 07:00 bis 08:00
18 530
3 2
OKfz
OKfz *
7 8
66 122
C=Widenstr.
B=Artherstr. Nord
D=
A=Artherstr. Siid
TEAMverkehr CH-6330 Cham
Bearbeiter : aa 18.05.2009 08:42:01

Anhang A8



TEAMverkehr.zug

Zustand 1, Morgenspitzenstunde

Ubersicht von 07:00 bis 08:00

Knotenpunktbezeichung : 058_Zug, QGP Spielhof Oberwil Zug
Einmindung Spielhof / Widenstr., Z1 MSP
Name der Datei : C:\Dokumente und Einstellungen\TEAMverkehr\Desktop\Leistungsbeurteilunc

Ubersicht von 07:00 bis 08:00

Strom VZ VZ VZ VZ RS RS RS RS H H H Fz. Fz. Fz. QSV
ges mitt 85% max mitt 85% 95% max ges mitt max ang. abg. wart.
[min] [sec] [sec] [seclPkw-E]J[Pkw-E[Pkw-EJ[Pkw-E]  [1 []  [-[Pkw-EJ[Pkw-E]J[Pkw-E]  [-]

2 00 00 00 00 0.0 0 0 0 0 00 0 532 532 0 A

3 00 00 00 00 0.0 0 0 0 0 00 0 25 25 0 A

4 103 264 42.0 1646 0.1 0 1 3 37 16 7 23 23 0 B

6 44.0 217 320 167.7 0.5 1 2 11 192 16 13 122 121 1 B

7 213 146 190 71.0 0.2 0 1 4 105 12 7 87 87 0 A

8 34 17 40 668 0.0 0 0 4 38 03 7 120 120 0 A
Sum 79.0 52 167.7 0.1 11 04 13 909

Ubersicht von 07:00 bis 08:00

24 530
3 2
OKfz
|
|
C |
28 4 =00 |
12106 = =W |
0Kfz
7 8
89 122
C=Widenstr.
B=Artherstr. Nord
D=
A=Artherstr. Stid
TEAMverkehr CH-6330 Cham
Bearbeiter : aa 18.05.2009 14:08:45

Anhang A9



TEAMverkehr.zug

Zustand 2, Morgenspitzenstunde

Ubersicht von 07:00 bis 08:00

Knotenpunktbezeichung : 058_Zug, QGP Spielhof Oberwil Zug
Einmiindung Widenstr. / Artherstr., Z2 MSP
Name der Datei : C:\Dokumente und Einstellungen\TEAMverkehr\Desktop\Leistungsbeurteilunc

Ubersicht von 07:00 bis 08:00

Strom VZ VZ VZ VZ RS RS RS RS H H H Fz. Fz. Fz. QSV
ges mitt 85% max mitt 85% 95% max ges mitt max ang. abg. wart.
[min] [sec] [sec] [secl[Pkw-EJ[lPkw-EJ[Pkw-E][Pkw-E] ~ [-] ~ [1  [-IPkw-E][Pkw-E][Pkw-E]  [-]

2 00 00 00 00 0.0 0 0 0 0 00 0 558 558 0 A

3 00 00 00 00 0.0 0 0 0 0 00 0 30 30 0 A

4 213 36.6 59.0 220.9 0.3 1 1 6 80 23 14 35 35 0 C

6 91.1 29.2 48.0 213.7 11 2 4 14 435 23 16 187 186 1 C

7 272 155 21.0 100.8 0.2 1 1 6 133 13 8 105 105 0 A

8 50 24 60 9.1 0.1 0 0 4 52 04 8 126 126 0 A
Sum 1446 83 220.9 0.3 14 07 16 1041

Ubersicht von 07:00 bis 08:00

29 557
3 2
0Kfz
0Kfz
7 8
106 128
C=Widenstr.
B=Artherstr. Nord
D=
A=Artherstr. Stid
TEAMverkehr CH-6330 Cham
Bearbeiter : aa 18.05.2009 14:14:36

Anhang A10



TEAMverkehr.zug

Zustand 0, Abendspitzenstunde

Ubersicht von 17:00 bis 18:00

Knotenpunktbezeichung : 058_Zug, QGP Spielhof Oberwil Zug
Einmiindung Widenstr. / Artherstr., Z0 ASP
Name der Datei : C:\Dokumente und Einstellungen\TEAMverkehr\Desktop\L i stungsbeurteilunc

Ubersicht von 17:00 bis 18:00

Strom VZ VZ VZ VZ RS RS RS RS H H H Fz. Fz. Fz. Qsv
ges mitt 85% max mitt 85% 95% max ges mitt max ang. abg. wart.
[min] [sec] [sec] [sec|[Pkw-EJ[Pkw-EJPkw-E[Pkw-E]  [-]  [-]  [-[Pkw-E[Pkw-E][Pkw-E]  [-]

2 00 00 00 o00 0.0 0 0 0 0 0.0 0 220 220 0 A
3 00 00 00 o00 0.0 0 0 0 0 00 0 24 24 0 A
4 100 218 33.0 146.7 0.1 0 1 3 32 12 4 27 27 0 B
6 141 147 18.0 106.6 0.1 0 1 4 69 12 5 58 58 0 A
7 136 117 140 452 0.1 0 1 4 76 11 8 70 70 0 A
8 43 06 40 419 0.0 0 0 5 63 0.2 7 420 420 0 A
Sum 420 3.1 146.7 0.1 5 0.3 8 819
Ubersicht von 17:00 bis 18:00
23 219
3 2
OKfz
|
I
C |
27 4 o0 |
56 6 o <200 |
OKfz *
7 8
72 429
C=Widenstr.
B=Artherstr. Nord
D=
A=Artherstr. Sid
TEAMverkehr CH-6330 Cham
Bearbeiter : aa 18.05.2009 08:44:31

Anhang A11



TEAMverkehr.zug

Zustand 1, Abendspitzenstunde

Ubersicht von 17:00 bis 18:00

Knotenpunktbezeichung : 058_Zug, QGP Spielhof Oberwil Zug
Einmundung Widenstr. / Artherstr., Z1 ASP
Name der Datei : C:\Dokumente und Einstellungen\TEAMverkehr\Desktop\Leistungsbeurteilunc

Ubersicht von 17:00 bis 18:00

Strom VzZ VZ VZ VZ RS RS RS RS H H H Fz. Fz. Fz. QSV
ges mitt 85% max mitt 85% 95% max ges mitt max ang. abg. wart.
[min] [sec] [sec] [sec][Pkw-E][Pkw-E][Pkw-E][Pkw-E] [] []  [-J[Pkw-EJ[Pkw-E][Pkw-E]  [-]

2 00 00 00 00 0.0 0 0 0 0 00 0 219 219 0 A

3 00 00 00 00 0.0 0 0 0 0 00 0 37 37 0 A

4 174 26.4 39.0 422.0 0.2 1 1 6 52 13 10 40 39 1 B

6 242 178 220 3411 0.2 1 1 11 113 14 14 82 82 0 A

7 221 121 140 479 0.1 0 1 4 126 11 7 110 110 0 A

8 76 11 40 350 0.1 0 0 5 112 03 8 422 422 0 A
Sum 714 47 4220 0.1 11 04 14 908

Ubersicht von 17:00 bis 18:00

36 219
3 2
0Kfz
|
|
C |
39 4 o |
80 6 ™ —=—o0 |
0Kfz
7 8
114 429
C=Widenstr.
B=Artherstr. Nord
D=
A=Artherstr. Stud
TEAMverkehr CH-6330 Cham
Bearbeiter : aa 18.05.2009 14:11:54

Anhang A12



TEAMverkehr.zug

Zustand 2, Abendspitzenstunde

Ubersicht von 17:00 bis 18:00

Knotenpunktbezeichung : 058_Zug, QGP Spielhof Oberwil Zug
Einmindung Spielhof / Widenstr., Z2 ASP
Name der Datei : C:\Dokumente und Einstellungen\TEAM verkehr\Desktop\L ei stungsbeurteilung

Ubersicht von 17:00 bis 18:00

Strom VzZ VZ VZ VZ RS RS RS RS H H H Fz. Fz. Fz. QsvV
ges mitt 85% max mitt 85% 95% max ges mitt max ang. abg. wart.
[min] [sec] [sec] [sec|[Pkw-EJ[Pkw-EJ[Pkw-E[[Pkw-E] ~ [] ~ [-]  [-[[Pkw-EJPkw-E[Pkw-E]  [-]

2 00 00 00 00 0.0 0 0 0 0 00 0 229 229 0 A
3 00 00 00 O00 0.0 0 0 0 0 00 0 58 58 0 A
4 303 345 580 216.3 0.4 1 2 7 93 18 13 53 52 1 C
6 402 230 36.0 1995 0.4 1 2 8 187 18 13 105 105 0 B
7 371 125 150 518 0.2 1 1 8 227 13 10 177 177 0 A
8 147 20 7.0 493 0.1 0 1 8 228 05 11 445 445 0 A
Sum 1223 6.9 216.3 0.2 8 0.7 13 1067
Ubersicht von 17:00 bis 18:00
57 230
3 2
OKfz
|
|
C 1
52 4 2o |
05 6 0 00 |
OKfz
7 8
182 450
C=Widenstr.
B=Artherstr. Nord
D=
A=Artherstr. Std
TEAMverkehr CH-6330 Cham
Bearbeiter : aa 18.05.2009 14:18:00

Anhang A13





